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. Jogo novo
revela a poténciali® .. Y&
de Mega-CD! s bt L L
20000000000000

Master Especial:
TODAS as manhas de Flintstones

Supertaticas novas de

Lucky Dime Caper, Inmortal,
Phantasy Star, Golden Axe I,
Sol Deace e muitos outros...

o3 Detfonar
o  Jewel Master
virou molezal!

ESTRATEGIA
COM MUITA ACAO EM

DESERT STRIKEL _
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Al. Barros, 945 R. Verbo Divino, 954 Av. Serzedeiro Correéa, 820 R. Manoel Clementino,
(esq. R. Cons. Brotero) Grania Julieta Belém - PA 1018-1j 14
HIS’]E“OPOI]}; tel: 548-4902 Petrolina - PE
tel: 8254317 tel: 992-1125
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SUPER SUPER
GAMES GAMES GAMES
BrAsiLIA SuL BrAsiLIA NORTE CamPINAS
SCLS 106 Bloco C Lj. 11 SCLN 215 Bloco C Lj, 19 Av. Bardo de ltapura, 2365
Brasilia - DF Brasilia - DF Campinas - SP
tel: 242-0177 tel: 347-8281

SUPER SUPER

CAMES , CAMES

MAcCEIO SANTOS
8

Galeria Sete Coqueiros, lj. Rua Ferndo Dias, 04- Lj. 8
Pajussara- Maceid- AL Galeria Ipiranga

VOCE QUER. NOS TEMOS!

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS PARA LOCACAO E VENDA
CARTUCHOS, CONSOLES, ACESSORIOS, REVISTAS, USADOS, ASSISTENCIA TECNICA, BRINQUEDOS
INTERESSANTES, CABINES DE TESTE E UM ATENDIMENTO SIMPATICO E PROFISSIONAL.,
VENHA CONFERIR E CONCORRA A UM SUPER NES.

GRANDE CONCURSO SUPER é e —————————

Estou preenchendo este cupon e vou deposita-lo na urna localizada na SUPER GAMES mais proxima de minha casa,
para participar de graga do concurso que darda um SUPER NES como Prémio.

Nome: Idade: ___Sexo: MF
Endereco: CEP: Tel:
Cidade: Estado: Meu Video Game é; L

Os Cupons somente serdo recebidos para deposito nas urnas até o dia 29/08/92 as 18:00 Hs, O sorteio sera realizado na SUPER GAMES dz AL
Barros, 945 em Sao Paulo no dia 11/09/92 as 18:00 Hs.. aberto ao publico. O ganhador serd notificado pelo Correio, por telefone e por aviss
afixado em todas as lojas SUPER GAMES. Este sorteio premiard apenas uma pessoa com um SUPER NES.

FRANCHISING SUPER é GAMES
PARA TER UM NEGOCIO ATUAL, VIBRANTE E LUCRATIVO

FRANCAP S.A, SISTEMAS DE FRANCHISE - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 SAO PAULO - SP -TEL: (011) 82544840 82603000 s6e 7245 FAL (501 aaed777
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Agueles babados mensais que o Chefe
manda prd alegrar a galera.

b e
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O Canto da Cobra

14 Rola la Fora

Jogos prda Arcade, mais Mega-CD,
Heavy Nova e Terminator pra Mega Drive
sdo as ultimas no Hemisiério Norte.

1L - T i

10 Especial Ma

Veja como se deve lazer para tragar o
maravilhoso joge dos Flintstones.

ster

ROLA LA FORA

Uma abertura 18 olimpiadas
 anintal revela o ke Bl Jove vobre on Olimpiadas
meid| do deste ano em Barcelona.
Mega-CD!M! 21 superjogos

Kid Chameleon, Alisia Dragon...

AL e T

20 Supertaticas

Valeu esperar. EstGo um estouro e
vao fazer vocé esmerilhar.

e =

OLYMPIC GOLD

A B Vieerh
94 Dr. Kissab

A HQ estd com um jeitao totalmente novol!lll @ . Os atletas
34 Saiu nos States malham nos

Amostra premiada: Desert Strike,
Jordan X Bird, Sol-Deace, Turbo Outrun.

 joysticks
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Ald as - TP

CY eg a especial

Nada mals, nada menos que Jewe|
Master, acabadinho.
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 SAIUNOS STATES 45 Clube do Chefe

- Desert Shrike: jogo SR ool o e,

de firo conm efirarégfa' e 54 Podium
num helicoptero 59 Hofline

equipadérrimo ;
~ 53 Classics
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Veja a nova ficha
técnica da Supergame FICHA TECNICA

Nome: The Immorial
Console: Mega Drive
= Modalidade: BFG
A nova ficha técnica da SG N® de ,J;oéo.as; .

traz mais informag¢des sobre NN+ Ce foses. NiD
i Fabriconta: Electroniec Arts
os langamentos & a opinido Capacidade: & Mega
do Chefe sobre cada jogo.
AS NOTAS
Sempre que possivel, DO CHEFE

revelaremos o nimero de o
_
mega dos cartuchos novos. ——

Logo abaixo vém as notas
do Chefe, organizadas I_EE
numa escala que vai de 0

a 100. Veja o exemplo ao
lado. NID = ndo disponivel.
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DISTRIBUIDOR DE CARTUCHOS ORIGINAIS

Agora no Brasil a mais completa loja de videogames, que vai revolucionar
o mercado de brinquedos, acessorios, consoles, chocolates € muito mais.

ATENDIMENTO DE 1? MUNDO

Temos expositores, estojos e todos
Os acessorios para a sua locadora de video ou game.

Oferecemos ainda:
* Locacao de videogames -+ Locacao de consoles na propria loja

{ * Franshising, assessoria gratuita |

CONSULTE-NOS!

» Temos sempre em primeira mao todos os
lancamento mundiais.

* Yendas no atacado e varejo.

* Aceitamos cartoes de crédito (em implantacdo).

« Compre também da nossa loja em Miami sem sair
do Brasil (via correio).

* Temos revistas importadas.

- Assisténcia técnica e transcodificacoes.

» Despachamos para todo o Brasil.

Yenha conhecer nossa loja e nosso escritério de vendas.

ENDERECO - NOVA LOJA
R. Juquis, 284 - Moema - Sao Paulo - SP - CEP 04033
Tels.: (011) 61-0355/240-0201/542-3550 - Fax: (011) 241-5417
ATENCAO
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RECIFE - PE B. HORIZONTE - MG  BELEM - PA PORTO ALEGRE - RS

SONIC GAMES HOT GAMES SOFT GAMES Embapress Representacoes Ltda.

Tel (081) 341-5540  Tel. (031) 221-9045 Tel/Fax (091) 224-4545 Tel /Fax: (051) 223-7384
Y. REDONDA E R. DE JANEIRO BRASILIA - DF JUNDIAI E REGIAO MARINGA - PR FORTALEZA - CE
ViD SHOP RICH LINE Com. Imp. Exp. Ltda. PLAY GAMES MCA - Repr, Com. Ltda. DARHMA Repr. Ltda.
Tel. (0243) 43-4183 Tel. (061) 248-4256 Tel. (011) 436-3602  Tel. (0442) 22-6505 Tel. (085) 227-7674
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Elogios, criticas,
desaforos e
declarag¢oes de
amor. As cartas
est@o saborosas!

N EH.B,

Ola Rapazes, prazer. Gostaria de
dar uma sugestdo. Que tal fazerem
um posier daquele jogo do “super-
ultra™ Mega CD chamado EH.B. com
todos os monstrinhos em sua nave.
Seria radical. E também: por que o
jogo Ghost House de Master tem 256
K e ndo um ndmero de Megas.
Michel Otoboni Chaves
Sao Paulo — SP

RdC: Obrigado. NGo sou infalivel e
sempre gostc de receber sugestdes
dos meus leitores. FH.B. € mesmo um
barato, mas fem um probleminha.
Como & um RPG e como s6 roda
em fjaponés, apenas poliglofas
como eu conseguem jogd-lo.
Quanto gos 256 K, 1000 K = 1 Mega.
OK?

MPCC

Oi Chefe. Ola Redacgdo.
Sinceramente Chefe, deixar o
pessoal da Redacdo jogar ndo tira
pedago nao. Por isso vou fundar um
partido, o PCC (Partido Contra o

Chefe). Agora, deixe de brincadeira
e vamos ao gue interessa: quais os
novos langamentos pro Master
System?

Raimundo Brife de A. Junior
Salvador — BA

RdC: Sinceramenie Ralmundo, firar
pedago ndo fira. Tira € o meu lugar
e g minha concentfragcdo nos jogos.
Eu se fosse vocé, escolheria melhor
de que lado ficar. Como vocé sabe,
a corda sempre arrebenta do lado
mais fraco, ndo é mesmo? Ndo se
esquega de conferir os langamenfos
em SUPERJOGOS, esiGo demais.

B oooPs! :

Caros megamigos da SG.
Gostariamos de esclarecer alguns -
pontos sebre a matéria feita com a
fita Toe Jam & Earl, publicada na
5G no7 Em primeiro lugar, as
coordenadas estd@o trocaddas, os
numeros deveriam estar na
horizontal e as letras na vertical, ao
contrario do publicado. Em
segundo lugar, as coordenadas
indicadas sdo sempre aproximadas,
nunca exatas. Em terceiro lugar, foi
publicado gue na tase 17, ndo
existe pedaco da nave, ¢ que & um
engano total. Finalizando, ndo foi
especiticado aos leitores que as
coordenadas so funcionam em
fixed world e nGo em random world.
Esperamos que este megaerro seja

corrigido e gue nossa explicacao

seja publicada. Da préxima vez,

contratem pessoas como noés! Desde
i@ agradecemos. Lembrando que os
criticos também amam. Até mais,
The Megabrothers.

Caio e Ciro Miguel
Séo Paulo — SP

RdC; Cacefada heim? Isso s6 vem
corroborar com a fama de que
nossos leitores sdo megaesperios e
megaligados. Aconfece que
tradicionalmente nés ndo
entregamos de bandeja, ndo
damos faca, muito menos queifo.
Inclusive infimamos aos leitores que
terminassem o jogo e enviassem a
resposta certa. Os primeiros que
mandaram tiveram as suas
coordenadas publicadas. Nosso
lema é fazer vocés jogarem, cada
vez mais e melhor. As coordenadas
dependem do cartucho gue vocé
fem (japonés, europeu, americano,
brasileiro...). Claro que sdo
aproximadas, no mundo dos games
as coisas nunca sdo exalas.
Realmente tem pedago de nave na
fase 17, ai foi mancada, sabe comoe
é, os moleques em provas, as maes
pressionando, ja viu. lambém
achamos que ndo adiantava
especificar, ja que independe do
"world'. E antes de mais nada, nés
também amamos voces.

W TOE JAM & EARL

)
Amigos da SG, foi muito proveitosa a
matéria especial sobre Toe Jam &
Earl. Quanto as telas, na 1779 fase
existe um pedago da nave na
coordenada 7B As letras e os
ndmeros vieram invertidos.

Atenciosamente, Juliane.
P81: adoro a SG.

=




e voce nao usar
essa caixapretano seu:
A videogame,vai
B serumdesastre!

0 game fica mudo ou com som de gralha? A imagem
 embaralha ou congela na tela? O cartucho néo entra
ou dd pau na iltima fase?
_ Nem sempre o defeito é do seu game ou do cartucho
As vezes, o problema pode estar na caixa-preta da
tomada — fonte de alimentagdo — que, se estiver com
defeito ou for inadequada, s prejudica o seu video game.
Para ndo esquentar a cabega com esse tipo de
problema e com muitos outros ligados a rede elétrica,
conhega nossos produtos e nosso servico de atendimento ao
consumidor. So assim vocé vai conseguir evitar acidentes.

BEHANTOMN
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Revendedores - Capltal ROZEM - {011) 2275723
REFLEX - (011) 8530266
TRANCHAM - {011y 222-57101 SUPERGAMES - (011) 8254317
- Vs - (011) 227.7649 MUNDO DO VIDEO GAME - {011] 660164
DESTRISTIDORES (ATACADO) ELETRO RADIO GLOBO - (011) 220.2895  AUDIO - (011} B87.3377 e filinis
- NEW WAYS - (o11) 22519533 FOTOPTICA - {011} BS3-0448 e filiais
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masalf Eletrénica Ind. e Com. Lida.

1es de alimentagdo ( )
Sio Paulo - SP — Tel.: (011) 876-6173 — Fax: (011) 876-9708 .
Vendas no atacado e servio de atendimento ao consumidor QUALIDADE FAZ DIFERENCA!

ELETRONICA LTDA.
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ANUNCIANTEOA
SUPERGANE
NAQPERD

NENHUMA JOGAOA

]

Vocé pode falar com o seu ptiblico
anunciando normalmente na
Supergame ou, se preferir, optar
pelo pacote do Clube do Chefe,
uma supersacada da revista para
aumentar o trafego de jovens na sua
loja, onde vocé anuncia durante 3
meses seguidos e adquire as
seguintes vantagens:

» Recebe uma fita VHS com algumas
dicas de jogos que estao na revista
do més e que tncentiva a compra € o
aluguel dos cartuchos em sua loja.
Esta fita € trocada mensalmente.

* Thdos os meses o nome e enderego
da sua loja sai na lista de
credenciados do Clube do Chefe.
Isso significa que, durante os meses
em que vocé estiver anunciando
na revista, 0 seu nome vai
aparecer 2 vezes!

= Todos 0s meses divulgaremos as
vantagens que os credenciados
oferecem aos assoctados do
Clube do Chefe.

Vocé conheceu apenas algumas
vantagens do anuncianie da
Supergame. Para conhecer
as outras, ligue 881-864% -
ramal 197 e fale com a gente.

ASSINATURAS
881-8266

CENTRALDE
ATENDIMENTO

P52: um abrago para o chefe

PS3: mandarei a foto do final do
jogo brevemente.

PS4: ndo existe nenhum buraco na
19 fase. Onde fica a barraca de
limoenada?

Juliane Sanches Miguel
Votorantim — SP

RdC: Querida Juliane, cartinha
decorada com florzinhas e foda
caprichadinha, 56 as gafinhas
mesmo, Ainda por cima de uma
super fera como vocé. lem pedago
da nave exatamente onde vocé
falou, parabéns. As coordenadas
est@o invertidas porque os
cartuchos ndo sGo 0s mesmos,
depende da série de langamento
deles. Seu final esta correlo e a
barraca de limenada esta no
estdagio zero, ok?

B ENTROU NOS
STATES

Al galera da SG, como v&o vocés? E
o Chefinho anda esquentadinho?
Que honra, heiml?? Recebendo
cartas dos States. Eu frouxe todas as
minhas SG para ca e quando ndo
tenho nada pra fazer, leio as 7 SG
que tenho. P& meu, qual &,
publiguem esta carta, sen@o fago
jujuba assada de voceés,
Pablo de Souza Seidel
Auburn, California, EUA

RdC: Percebo que vocé é um leitor
criterioso, Pablo. Embora estejam
melhorando, as revistas americanas
ainda ndo alcangaram a
qualidade da 5G.

B smaAc!
E i galera da SG? O Chefe deixou
vocés jogarem no Carnaval? Espero
que sim. Querido Chefe, gostaria de
dizer que a sua revista & o maximo,
super legal! Sem o senhor ela ndo
iria pra frente. O que acho & gue
sua beleza ndo deveria ser
mostrada na HQ, o senhor merece
coisa melhor. Deveria aparecer na
TV. A turma do Billie Joy & o
maximo, mas o senhor n@o deveria
se meter [@ no meio. Deixe a turma
da Redacgdo jogar, please!
Mudando de assunto, por que vocés
ndo fazem uma promogdo para a
genfe [especialmente eu), conhecer
a redacdo? Garanio que tem muita
gente querendo isso também. Vou
terminando por aqui.

Beijos mil! Tatiana.

Tatiana Monquini
Machado
Lengois
Paulista — SP

RdC: Gatinha, realmente ndo deu
pra eles jogarem no Carnaval, eu
fiz “refiro espiritual™ na sala dos
jogos durante os quatro dias, na
Semana Sanfa fambém ndo deu,
quem sabe no Dia da Crianga, se
fudeo correr bem por aqui. Sua
cartinha € a coisa mais gentil e
carinhosa dos dltimos tempos, sabe
05 marmanjées cansam a beleza
da gente A falfa de sensibilidade é
fotal da parte deles. Estou
pensando mesmo em mandar Billie
Joy e a turma pra TV. Cé acha que
da pé? Aguarde.

RdC = Resposta do Chefe
RdR = Resposta da Redagdo




NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

Sao demais estes Arcades

novo jogo de combate, a Sega
providenciou para os arcades,
Arabian Fight. Neste jogo,
viaja-se da india para a
Ardbia em sele estagios de-
perigos e batalhas com todas

Sega esta investindo em as simpaticas habilidades do
consoles do tipo Arcade. —

Rescue & um novo simulador ; N %
de helicoptero que utiliza |
todas as possibilidades do
sistemma de 32 bits. Ele & para
dois jogadores, tem duas telas

e dois lugares pra sentar. O
enredo & semelhante ao do
classico Choplifter. Caso vocé
esteja so no helicoptero, & ativado
o "mode” para um jogador e

a forma de jogar € diferente. sistemna . de 32 bits. O tamanho ;
Mas se voceé estad com um dos caracteres na fela e \
amigo, podem controlar os enorme e as figuras podem ser
atagues comunicando-se pelo aproximadas ou afastadas A
radio: Quem jd viu e jogou, diz pelo efeito zoom. O jogo tem
que e inesquecivel. E tem mais. um mode para quatrg.

Se vocé anda airas de um jogadores simultGneos- -

e Terminator

. por la ainda O
cierminador do futuro
ga Drive,
el Reproduz super
ocoes do filme e
peciais pra la
s. S4o oito
tiroteio futuristico.
filme, vocé

oapel de Kyle SOId Ol.lﬂ

vigjanfe do

versdo para o console
L= Genesis americano do
jogo Heavy Nova, fez enorme
sucesso |la fora. O resultado &
que a edicdo esgotou-se em
pouco fempo. Estdo prometendo

n Conner, a
r gue tem @
reviéncia da

uma nova, mas por enquanto,
guem tem, tem. O resto ficou
chupando o dedo.



NOSSO CORRESPONDENTE DA
AS ULTIMAS DA GALAXIA

Novo jogo
revela o
potencial da
maquina |

o papo que mais rola Ia SEGA do Japdo lancou o seu a possibilidade de efeitos

forac e 'mais frisson provoca em dezembro do ano passado. - grdaficos e sonoros

continua sendo a guerra e o Com lIsto, saiu bem na frente espetaculares. Mas os primeiros
futuro dos CD ROMs (Read Only da Ninfendo mais uma vez. Os jogos ndo corresponderam ao

Memory Memaria Somente recursos do console potencial da maquina. O som,
para Leitura). Como. vocés- impressionaram. Dois é verdade, estracalhou - afinal,
est@o cansades de saber, a processadores MC. 68000 era som de CD. Mas fora o som

(incluindc 'o.do Mega Drive) e algumas felas de

»com uma velecidade de apresentacdo, os jogos ngo
processamento de 12,5 Mhz e mosfraram muito mais'do que
18 canais de audio garantiram ja se fazia num &timo cartucho -




2= Me=ga Drive. A Nintendo
corowsitou a brecha deixada
o='a folta de software para o
We=go-CD para fazer o
moresting do seu CD-ROM,
s===rwolvido com a Philips.
Zmuenciaram uma mdagquing
=== dezembro deste ano com
o velocidade de
z=cessamento de 25 Mhz () e,
= ou= € ginda muito mais
==oonioso. um preco de
s—ro=moadamente US § 200.
f=== s&nas davidas no

fr LT

mercado guanto a veracidade
destes dados. Mas seja-como
for, esquentou a guerra dos CD
ROMSs. Esta guerra, na verdade,
ndao serd ganha com hardware
e sim com software. O
hardware (6 console), afinal,
nada mais &€ do que uma
caixinha preta: o que conta
sao o5 jogos que o hardware
roda. A SEGA deverda lancar
novos jogos para o MEGA-CD
no CES (Feira de Produtos
Eletrénicos) em junho, Mas ja

deu uma bela. demonstracdo
da capacidade da sua
mdaguinatcom o lancamento
recente de Tenkafubu, jogo
para o MEGA-CD da Game
Arts, @ mesma empresa que fez
Alisia Dragon para Mega Drive.
Os oito minutos de
apresentacdo lembram o
cinema. Mesmo. Mostram
cenas de guerreiros medievais
japoneses indo para a batalha
(fotos), como no filme Ran, do
diretor japonés Akira Kurosawa.




Se ligue nessa meg

Participar dessa promog¢do é moleza e abocanhar um
Mega Drive e muito outros prémios, mais ainda!
Para acabar de vez com os seus neuronios descolamos duas
perguntas que sdo uma verdadeira “‘vergonha”. Se vocé ndo
souber responder, desista. Videogame, definitivamente,
ndo é o seu forte!

_ | Qual o nome do
inimigo nimenro um
do Sonic?

i
FI!. f

¥

S0

~_Jcomo sechama a
fFilhinhade
Fred Flintstones?
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Mega Drive Mini games
«2:a011: +22 a0 61>
Cartuchos para Master System Camisetas do Sonic e Alex Kid
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(LEIA COM ATENCAO)

1. A“SUPER PROMOCAO CLUBE questdes da pagina anterior, aceitas as reproducdes em xerox.
DOCHEFE-TECTOY" ¢ abertaa 4. S6 poderiio participar do sorteio 7. 0 sorteio serd realizado por uma
malquer pessoa no territério os cupons postados até o dia comissdo designada pela Nova
nacional, com excegio dos 24/06/92, valendo como comprovante  Cultural Editorial Ltda. Os cupons
funciondrios das duas empresas o carimbo do correio. que ndo atenderem as condigdes
patrocinadoras e de seus parentes 5. Os cupons deverdo ser colocados bédsicas serdo invalidados.
diretos, em um envelope e remetidos para 8. A entrega dos prémios serd feita
2. Para facilitar basta preencher o Nova Cultural Editorial Lida, Caixa na sede da Nova Cultural Editorial
cupom desta pagina, em letra de Postal 9442 - CEP 01051, Sdo Paulo, Itda, ou nos distribuidores da
forma. com todos os dados frisando no lado externo do envelope:  empresa, para os ganhadores de fora
solicitados. “CONCURSO CLUBE DO da Capital de Sédo Paulo.
3. 0 sorteio dos prémios serd feito CHEFE/TEC TOY™. 9. Serio distribuidos no total, 61
cniire 0s participantes que 6. S6 terdo validade os cupons prémios, como especificado no alto
responderem corretamente as duas originais desta revista, nao sendo desta pdgina.

__________________________________._._.._______._._____.__._______________.M

None:

Endereco:

Tidade:
Estado: CERP:

0 nome do inimigo niimero um do Sonic é
O nome da filhinha do Fred Flintstones é
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HOLOGRAFIA E
VIRTUAL REALITY

Vem ai holografia (do

tipo Time Traveller) e
realidade virtual para uso
doméstico. A SEGA, como se
sabe, é very strong nisto. Mas
isto & tudo muito secreto e
ninguém quer contar muito a
respeito ainda.
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8aiu*agora um modem
fubrwado pa]a hnlcm

,.que pode ser
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, “ “srcobrinha ficou.
<« +- ' sabendo umas coisas -
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NA EUROPA SO DA GAME GEAR

© grande mercado deste consolezinho é mesmo
no Yelhe Mundo. Ele 1a é imbativel. Primeiro,
porque & portatil e o pessoal na Europa viaja
muito. Segundo, porque tem o disposifivo que o
fransforma em TV. A crian¢ada de Ia acha o
maximo, ja que os lares europeus, em sua

maioria, confam com apenas um aparelho de TV,
a0 confrario dos americanos, onde as criangas
f&m seu proprio aparelhe. A Sega prevé o
lancamento de 35 novos fitulos de Game Gear
para 1992.
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Flinistones até o fim!

1% Fase: |

Nesta fase a missGo & pintar a
parede. Tome bastante
cuidado, pols s6 podemos
pegar um objeto por vez, para
colocar a Pedrita de volta no
cercadinho, ndo podemos
estar com o pincel nas mdos.

Dica &

essa € a grande dica pré
passar de fase. Comece
pintando a parede de cima
pra baixo pra nao fer
problemas com as fugas de
Pedrifa.

K/

Dica li:
n&o & necessério recolocar e
Pedrita no cercadinho logo
que ela sair. Podemos esperar
a finta do pinesl acabar e
somente ai descer da escada.

Dica IH:

eviie todos os movimenios
desnacessarios, tipo: ir
pintando a parede enquanio
sobe a escuda, ou passar
pele balde de finta sem
molhar o pincel. © tempo voa.

Aqui a missao & conseguir
chegar ao boliche antes que
encerre o expediente. Preste
aten¢do no caminho: qualquer
pedrinha pode levar a frocas
de rodas desagraddveis e que
vao dando aquela atrasada.

Dica I: £
para pular os obsta@culos com
aéxito, devames sallar quando
estivermos somenfe a melo

centimeire deles @ o soltar @
botdo quando o fronco mével
estiver descendo.




eschq
Q pareqe

j piiar na
gima. Na fela
simimdls duas -




-s.caras Ao dormem de
touca mesmo € Nao

. _perdem operfunidade alguma..

“ A empiesa US Gold aproveitou
a.Olimpiada de Barcelong'e
langou um cartucho especial
sobre o assunto. Promete
estourar-nas EUA e se'a Tec Toy

_conseguir negociar os direifos

oLYHLLL

OLYMPIC
GOLD

I.ULE

SESSAU DE TREIHND
HINI OLIHPIADA
OLINPIADA COMPLETH
RECORDES OLIMPICOS

H'umu das 7 modalld“

-? o ourﬁ de Barcelnm'l |

.espera _pot vocé.

vocé emplqca.

a tempo, devera ser Icm:;.adc
no Brasil antes da Olimpiada:

ne fim'de julho. £ a sua

oporfunidade de perseguir os
ideais olimpicos dos afietas e
se infegrar realmenfe no clima
de competicado mundial.
Desenferruje o joystick e
mantenhd o cendicienamento

fisico emy alte gray, vai ser uma
~pauleira. Sao sete evenios ¢
diferentes e nelés vocé pode

\, competir comum colega, ou

se preferir, com mais de vinte

“atletas olimpicos do

computador. Se vocé batalhar
bastante pode conseguir
receber a-henraria maxima:
uma medalha de ouro
olimpica, que em termos de

Brasil, além de honra, &
raridade. Sao sete categorias

“empolgantes na olimpiada

completa: 100 metros rasos, 110
metros com, barreiras,
langamento'de martelo, salto

‘com vdra, saltos ernamentais,

arco e flecha e 200 metros de

‘nado livre. Além disso, se vocé




Oiimpfadas e ja ra ]
~cheio de’ fma?%ndo jogo . %1
“‘olimpice apenas pela TV, Ji
.anime-se. Enfre de cqbegu

cara, coragao e-neurdnios: ¥
aste jogo. E meu, vocé val fer v ALy
e tenresisténcia e'esperteza I

! d competir. Na _Competic;ﬂ;q .

: | “eséolher umadas oito lingu

..... : “'do_menu. pord compehr no
it s T “midior evento esportive do

| pidnetalE olha que Boa,

naticiar o po guﬁgre;\‘a aénfre

elgs. Os QM ' iog¢

_--_’opresemgm : im [

" définicdo de'in 'Va¢.é-
1 vai'se séfitir em plenha &
CaWﬁh’a. a regiao espanhblo

o) de' ser aqueré 7
de Abreu’ ol > -
arl Lewis', existe@
mals modeao de
€ um treino: h,a M
:.d@nq -que mdfisihe . L
agradar. Se-o quegvbcé gos?o
‘de festa nGo perde
wna eeriménic nkiiﬁca gosta |
: - ﬂqul fem

o

m e encerramanm a&cim i, 2 — AT
gomo daCerimonia de :
anegq ctqs medaiﬁds ‘aguela
e-j:cgao e émpolgamento e a F|CHA TECN'GA
smperdivel xecuq:&o dos hinos Nome: Oly
mocionais: Cuidado pra nao Console: &
oot © bico, heim? Vocé vai  IESGEIEEs
poder ainda, representare. m" ge jogadores

e Fc:ses
pois de-sua; pra!eréncia e

Fobricanre U.S. GoldfTec

Cc:pc:mdc:de 2 Mega
AS NOTAS de langcamento de martelo; por
‘exemplo uma dica boa &
DO CHEFE . pressionar o botao direcional
90 para que o atleta largue ©
martelo, depois de ter dado
-exatamente trés voltas. Na

corrida com barreiras, n@o seja
louco e saia logo detonando -




toda o) suc: egpocidcdb uma. |
@ichave & manter o ritmo; $6
pule quande alcancar a7 . -
barreiraNa ndm(,:qcﬁﬂm?a,ém
ngo pressione os bolées na-,
velocidade mdmm \ Pois o
nedador ﬂcard cqnscdo e vai,

- aquele burbugnho de estddlo
¢ - aguele zum zum de

f:;s c:quelct torca.
a Os. ndesﬂmomenfas do

_' . cariucho, como tambem. osao
™ ﬁmas OI;Wadﬂs flcu' ]

_ o slogan vem fraduzide nela./O

. S

diminuir o ritmo.\Para sen
bastante realista, ndo ficou
faltando nem ¢ patrocinador.
Mo intervalo entre uma
modalidade e outra, aparece
um dirigivel com o siogan da
Coca Cola: Enjoy Coke, :
acompanhada da musiquinha
caracteristica. Pe acordge com-
a lingua gue vocé escalheu
pra participar.das olimpiadas,

i

% m desfe qulucho rﬁproduz e’

i ur(

B, A
. ccmpeono‘ros a torcida c!v:md::rfH

YT,
Mmmm;

”éo:;\rlca dos ghaws de at}ar’rura e
\Iechamento AR :
“. No comego, quando o aﬂeia
deposita.a'tocha napira
solimpica; dparece
resplendoresa.a telade
apresentacdo do jogo. No
final, depois das cermonias de
entrega das medalhas,
' 'acontece um fremendo show
pirotécnico: fogos de artificia
de tudo quanto & cor, pra tudo
guanto é lado. Vocés hao de
gostar!

=
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ogo da linha ecoldgica-da

Hectronic Arls. Quem ataca
o= superagente é um lindo
peainho, em territorio
subaquédtico. Vem-dai o
socadilho infadme com. ormome
&= James Bond — Pond quer .
caecemiinglés, ogude, lagoa:
D herdi se-esmera bastante em
12 missoes ecoléglccls cheias
@= desafios, ‘para salvar seus

-

- metal nunca vistos nos jogos

OS TITULOS NACIONAIS
MAIS BADALADOS
DA TEMPORADA

T LLxgtw*‘ '
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FICHA TECNICA

Nome: James Pond
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao

N? de jogadores: 1

N? de Fases: 12
Fabricante: Electronic Arts
Capacidade: 4 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

ool o

amiguinhos da flora aguatica.
Reflexos e inteligéncia sao
pressupostos basicos para este.
joguinho que se desenrola ao
som do tema famoso de James
Bond. Os grdficos s@o super
coloridos e tém efeitos de

de Mega. Este jogo fez o maior
sucesso com a galerinha
americana. A criangada
adorou.®




OS5 TITULDS NACIONAIS

: MAIS BADALADOS —
DA TEMPORADA

FICHA TECNICA

Nome: Kid Chameleon
Console; Mega Drive
Modalidade: A¢a

N¢ de jogadores: 1
N° de Fases: &0
Fabricante: ° |
Capacidade: & Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 73

Transforme-se em Samurai ou aguia, pegue
aespadd, o martelo e mande ver. Crau!!!

inacreditével. Parece que
esta vivo. Tem um chefe ferrivel
que pode 'sair’ do jogo e
tentar capiurar 0s jogadores. E
preciso jogar-melher do gque
ele para deté-lo, ou contar
com'a ajuda de Kid
Chameleon, em pessod. ©
problema € que nem sempre
ele esta no local, ou chega a
tempo. Oyjeitdo do jogo & na
linha de Super Mario, carro-

I
|
i
E ste jogo €& simplesmente
§

. THIS I8 THE
SE GTORY OF
My gongonE 100
E tw TOUGH T¢

i chefe dos jogos Nintendo. Sua

| unica linha de alaque e fentar
acertar a cabega do inimigo.

. Também como Super Mario,

neste jogo o seu poder

aumenta se vocé atirar ou voar

sobre o inimigo. O grande

barato do jogo sGo as
fransformagdes que vocé pode
assumir, quando encontrar

uma das seis masearas que ele
tem. A elas também
correspondem drmas e
poderes incriveis.




Nada como pode_r-confar com forcas
estranhas e variadas-na-hora do aperto.,

océ vai ficar parado nos

graficos|desie jogo. $Go
super requintados e de um
ssr=mo bom gosto, que vai
gi=sde os cenarios de fundo
@ os blogos de pedra dos
sostelos E uma aventura na
#nho de Golden Axe, e vocé
= poder confar Comios
poderes magicos de uma

Modalidade: 2c<
N° de jogadores: 1
N¢ de Fases: |
Fabricante:
Capacidad

MOME SELECTED

.E-'ezs...= b = AS NOTAS Eheroir:lcé qcs;e 1em_umlc|d
A 3 guantidade razoavel de
£ - ..é‘ ‘i‘! DO CHEFE variacées. O'desafio € bem

grande; pois os inimigos atuam
de forma inesperada. Nao
basta ser fera pra se dar bem
neste jogo. £ necessario boa
dose de sangue-frio para evitar
as Inameras-surpresas gue o
aguardam.




Rodrigo Rudiger
S@o Paulo — SP
ALEX KIDD IN SHINOBI
WORLD
(Master)

Na tela n? 4, no 1° quadrado,
mate o pdassaro, pule a caixa
de bolas pretas e caia na 17
abertura do chdo. Afravesse
todo o lugar onde caiu. No fi-
nal, abaixe e ande. No canto
direito ha uma passagem se-
creta — nela vocé pega duas
maletas.

Paula Sanders Pereira
Salvador-BA
SUPER TENNIS (Master)

Para conseguir ver o final do
jogo, digite a password: ETVO
ZJVM WRYH OKRR.

Humberio Leal
Curitiba-PR
SPIDERMAN (Mega)

No Level Nightmare, depois
de passar pelo 17 pastor ale-
mdo, suba na 17 caixa e an-
de abaixado. Vocé vai sair no
final da 1¢ fase.

Thiago Pereira Eca
Pirajui — SP
DEVIL’S CRASH (Mega)

Passwords especiais: para co-
mecgar o jogo com 10 bolas e
2.000.000 de pontos, digite:
TECHNOSOFT.

Mauro Machado Rocha
Rio de Janeiro-RJ
ROLLING THUNDER Il

(Mega)

Passwords: 29Fase, A Magical
Thunder Learned The Secret;
3%Fase, A Natural Fighter
Created The Genius; 4%Fase, A
Rolling Nucleus Smashed The
Neuron; 5%Fase, A Curious Pro-
gram Punched The Powder;
6%Fase, A Logical Leopard
Blasted The Secret; 79Fase, A
Private Isotope Desired The
Target; 8%Fase, A Natural Rain-
bow Elected The Future.

Henrique de Lins e Horta
ARROW FLASH (Mega)

Para conseguir imunidade
neste jogo, ligue o console e
aperte Start. Quando apare-
cer a tela Start— Options, co-
logue em options. Na opgéo
Arrow Flash, coloque charge,
as oufras opgdes vocé pode
mudar a vontade. Aperte Start
1 vez. Espere dar a apresenta-
c¢do que deve demorar 1 mi-
nuto. Espere mais 1 minuio e
aperte Start. Aparecera nova-
mente Star-Options, desta vez
ndo ponha em options. Co-
mece o jogo e va com o Ro-
bo. Aperte o botdo C (arrow
flax) e fiqgue com ele pressio-
nado durante algum tempo.
O Robé ficard com o campo
de forga até o final de cada
fase. No inicio de cada fase,
ou no caso do campo de for-
¢a acabar, o gue & muito di-
ficil, aperte C novamente.

Gilmar G.F.
Curitiba-PR
GOLVELIUS (Master)

Para conseguir chegar no vi-
IGo principal, com 19 vidas e
todos os acessorios, menos os
escudos, use esta password:
G2N2 — WPSB — YXLM —
NBO6 — CBEQ — N6QR —
V24B — 5W7K.




ACABA DE CHEGAR
O REI DO VIDEOGAME

' o SIPRNNENID S A4

HUCARD TNEGE. DRIVE

GEHEQIE -

SURER Famicom

ATACADO E VAREJO

LOCACOES
Depois de LKC Japao : e
LKG USA Fitas originais
LKC Taiwan Temos todos
LKC Hong Kong os lancamentos
= LG e
Guarulhos - SP
= DO BRASIL Pouso Alegre - MG
SEJA VOCE UM LKC FRANCHISING

MATRIZ:

Rua Mateus José, 1233 « Vila Maria Baixa « CEP 02166 « SGo Paulo - SP
Tels. (011) 954-9418 » 954-9193 » 954-5668 « Fax (011) 954-8392
FRANCHISING:

SAC PAULO - Rua Apucarana, 1202 « Tatuape « CEP 03311 « (011) 217-4699

BRASILIA - SCLN 211 « Bloco C « Cj. 215 « Tel. (061) 273-9083
FOZ DO IGUACU - Rua Manoel Rodrigues Filho, 41 « Tel, (0455) 73-2031

STAMP



PARA MATAR
O URSO

O TANQUE

Enquanto ele estiver sob o
galho mais baixo da arvore da
direita, pule e use o galho
como trampolim. Quando ele
pular pra atacar, pule junto
sem mover o controle. Com
precis@éo poderd acerta-lo
entre vocé e o galho. Repita
até pega-lo,

Antes de lutar com o urso, uma
abelha e um cogumelo virGo
atacar Donald. Mate-cs. A
abelha costuma deixar uma
estrela. Va pra frente sem
passar para a tela do urso e
volte. A abelha ataca
novamente.

Na fase 2, v@ para o canto
direito e suba um pouco,
espere ele ficar bem no meio
da tela e detone 4 bombas
Mega consecutivas. E uma das
maneiras mais faceis e raGpidas
de destrui-lo.

Na 4¢ fase, desvie de seus
disparos, ache uma rampa,
pule e atire rapido. Ao cair,
dirija-se para o canto da tela
oposto ao inimigo. Espere outra
rampa e repita a operagdo.




Para o navio e o submarino,
repita a operagdo anterior,
mudando a distancia entre o
inimigo e voceé.

——

PRESS START BUTTON

S10006 , 1901 SEGA

Aproxime-se ou afaste-se ao _
maximo. No primeiro caso: nao [§*
figue em frente, espere
acabarem-se os tiros e misseis,
passe rapidamente e atirando

para o lado oposto. Espere ele
atirar e repita a operacdo.

Aproxime-se ou afaste-se ao
maximo. No segundo caso:
espere que ele dispare o missil,
fique logo @ sua frente e
dispare, esquivando-se dos
tiros.

Na fase 2, espere ele aparecer.
Detenda-se dos tiros, va dté a
rampa, pule e figue mais perto
e na frente dele, ndo pare de
atirar. Ele perdera altura e vocé
ir@ pro canto inferior da tela.
Dispare 2 ou 3 misseis, encontre
outra rampa e repita a
operacao.

Figue o mais perto dele
possivel e ndo pare de atirar.
Siga-o, sempre atirando. Ele
ndao ter@ chance de contra-
atacar.

Néo se desesperem! Algumas
dicas sdo chatinhas mesmo e
demoram para enirar...




1MUCH HOFE OF
FILLING LASSIC,
oo 17

L FEUND
COMPPASE,

Na mesma torre, caso vocé
responda gue fem o passe, ele
dira que voceé estd mentindo e
o prenderd. Diga “ndc" e use o
flauta e a magica "saida’.

De onde vocée o enconfrou,
siga: W1, N2, E3, 81, E3, N1,
E3,N3, E2, S4. Ai vocé
encontrard a saida do
labirinto.

De onde vocé encontrou Odin,
encoste na parede logo &
frente, gire 180 graus e siga:
W2, N11, E4. NGo tem erro.

Eguipe Ali com d espdda
laconiana e os outros com as
melhores armas disponiveis.
Miau deve ter o papel de
médico e usar magicas de
cura e burgers. Odin deve
atacar, Noah deve usar a
magica do vento e do fogo.
Continue.

Equipe todos com as melhores
armaduras e escudos. Odin
deve usar a pistola laser, Alis a
espada laconiana e a magica
do fogo. Miau deve curar os
teridos. Noah deve usar a
magica do venio e a do fogo.




% AEE WO

Yl e W e

SELECAO
DE FASE

s - | e
- l‘ll’l“"l it ded
difdddeideqda0adidd

TATER AL

PFRESS START BUTTUH
k3 START
CONFIcURAT IO
© TURA PLAN 1387
L mOERICOGM TRECO 1341

Escolha a medusa.

Cologue o adversario em
nocaute, encoste nele e
drremesse-o. Figue sobreposto
a ele enquanto ainda esta
inconsciente. D& um nocaute
com uma bola e repita a
operacao.

Na tela de apresentacdo
aperte ABC start e vocé
podera ver o fim desse jogaco
sem muitos problemas. Aviso:
esta dica ndo funciona com
todos os tipos de cartuchos.

Enfre na tela fitulo e digite I 1
— <+— e depois start,

Assim vocé podera escolher a
fase que voceé quiser e ate ver
o final do joge, se voce for
bom o suficiente para acabar.

Durante o jogo aperte start,

| — «—. Aperte o
botGo A e depois start, Vocé
vai conseguir todas as armas
juntas e um poder de combate
muito maior.

Seja qual for a fase deste jogo
que vocé ndo consegue
passar, utilize o tfrugue do
chefe: pause o jogo no
momento desejado e digite

| ABC. | ABC, «— ABC, — ABC.
Caso ndo entre, insista.




1° FASE

SELECAO DE
FASES

'-"' Al Ji® kv

| CENS
SEG4 ENTE EQISES LTC
t WOLF TE4m 1332

Dicas de jogos séo como as
flores: delicadas... O Chefe. _—
e

O melhor jeito de passar desta
fase € permanecer com o
turbo atirando sem parar pois
assim vocé pode se preocupar
com a seguéncia de saltos e
esquivas, que deve ser
decarada

Permaneca apertando o botdo
A durante a luta contra o chefe
de fase e manienha o botdo
pressionado até o bonus stage.
Agora nGo acerte nenhum
gnomo e voce sera
recompensado.

Na tela titulo aperte A,BC start, |
solte o BC e mantenha o botdo
A pressionado, escolha agora
o seu herdi digitando 1 BC e
start. Selecione a fase com

A eB

FASE 2 cddff1000670
FASE 3 147121000810
FASE 4 8idife31001eb0
FASE 5 94bfb43000eb0
FASE 6 563f53010a41
FASE 7 c250163010acH
FASE 8 01117301781

Distribua as armas sempre em
locais diferentes para
desenvolver o seu potencial de
fogo. A regra €: bomba em
baixo, laser no meio, tiro em
cima.




'l
2 : Ligue o Game Gear e aperte o
: botao direcional na diagonal
superior esquerda, mais os
A ' botdes 1 e 2 e o Start.
SELECAO DE 5 0

J

Fique no canto superior direito

da fela, onde ha uma g
abertura, Alire varias vezes com
o ultrasonic, protegendo-o0 com

o escudo.

% ar Fique no patamar direito
: ' _' superior e espere gue ele pule
' AR e sobre vocé. Pule sobre o
£ T ; mesmo lugar e jogue uma

PARA DERROTAR ) e bomba para o lado esquerdo,
O NINJA AZUL - < 8 utilizando Pink. Repita de 6 a 8

vezes

Aperte o direcional para a
diagonal superior esquerda e
os botées 1 e 2 quando

o A 2 ' aparecer a tela de
SELE sAEg DE Sl ¥ apresentacdo.

AL BSes o L v i | -_ Y i :
- er . i 5" | Noeslagio 12, vocé precisa
. -2 Hdrl'i K. - ~ destruir 4 dos chefes para ir
$pd - 0 o 8y i para a fase final. Para destruir
- ' ' o ultimo chefe basta voar em

PARA IR AO e 5 forma de quadrado e atirar

constantemente,




SYSTEM 32

Estava lendo uma revista
estrangeira sobre jogos de
arcade e apareciam
referéncias ao “System 32" da
SEGA. O que vem a ser?
Ronaldo Neves
Ouro Preto — MG

R: Boa pergunta, Ron. O
System 32 é a placa de
computador de 32 bifs usado
nos incriveis jogos de Arcade
(fliperama) da SEGA, como
Rad Mobile, Air Rescusz e
Arablan Fight [estes dltimos
ainda desconhecidos no
Brasil). E como vocé ja deve
fer lido no Canfo da Cobra, é
esta placa que deve servir
como base para o nove
console home de 32 bils da
SEGA. O que é uma nolicia
muito boa.

SEGA STREET FIGHTER

E verdade que o jogo de
arcade Street Fighter, da
Capcom, vem ai em versao
Mega Drive?
Paulo Bertollucci Vargas
Niteréi — RJ

R: Paulo, infelizmente néo se
sabe nada a este respeifo. Ja
existe para Super Famicom.
Se vem para Mega, ninguém
esta falando nada ainda. Va
Jogando Fighting Masters por
enquanto, que é legal
ftambém.

O QUE VOCE NAO
SOUBER, O DR. SABE!

Eu comprei um Mega-CD
japonés e nao consigo fazé-lo
funcionar com meu Mega
Drive brasileiro? O que
acontece??
Dirceu Leite Neto
Belém — PA

R: liiiiiiiii. Sorvete na fesfa.
Pode desistir. Nao val
funcionar mesmo.
Basicamente, vocé tem duas
op¢des: ou vocé compra um
Mega Drive japonés, ou vocé
vende o Mega-CD japonés e
espera o langamento do
Mega-CD brasileiro no fim do
ano. Ndo quero ser chalo, mas
se vocé fivesse lido a SG
antes de comprar...

Olha, ha maias que vaoe para
Belém. Vamos esclarecer a
questdo de compatibilidade
do Mega-CD mais uma vez.
Alé agora a SEGA anunciou
quatro sistemas diferenfes que
sdo absolufamente
incompativels entre si: Japdao,
Sudeste da Asia, Estados
Unidos e Europa. © Mega-CD
japonés, por exemplo, s6
funciona com o Mega Drive
japonés e sé roda CDs
japoneses. © mesmo vai
aconiecer com ¢ americano
quando lan¢ar em outubro: ©
Mega-CD americano sé vai
funcionar com o Genesis e s6
vai rodar CDs americanos. A

compatibllidade do sistema
brasileire ainda néao esta
definido. Sabe-se, ate agora,
que ndo vai ser compativel
com o sisfema americano e
que a Tec Toy esta fenfando
fazer um sistema 100%
brasileiro. Ou seja, s6 vai
rodar CDs brasileiros. Também
pode ser compativel com o
sistema europeu. Espera mais
noficias no proximo nimero
da §G.

GAME GEAR NA TV j

Ouvi dizer que o Game Gear
pode ser ligado na TV que
nem Master System, & verdade?
Marcos Vendramini
Sdo Paulo — SP

R: Olha, sim e ndo e mais ou
menos. Em primeiro lugar, o
Game Gear vira uma
felevisaozinha poriatil se vocé
comprar o adaptador (na
faixa de US $§ 250). Quanto
ligar numa TV normal, é
possivel, sim, mas néo é pra
qualquer um. Para fazer a
ligagao, vocé teria que mexer
nos fios da placa-mde para
fazer uma saida fémea, do
tipo DIN, parecido com a do
Mega Drive. A imagem que
resulta é de boa qualidade,
mas sé ocupa mefade da fela
da TV. Agora, peloamordeDeus,
é coisa para genfe do ramo.
Mesmo. E | mean mesmo. Seria
muito facil esfragar o seu
Game Gear para sempre.
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De Volta a

Guerra do Golfo

Destrua scuds e armas
guimicas com um
helicoptero mortifero.

Se vocé gosta de tiros,
guerras, batalhas e
helicopteros, vocé vai amar
Desert Strike — talvez o melhor
jogo aéreo langado para
console até hoje.

O subtitulo — "De Volta ao
Golfo" — resume o enredo.
Surgiu um “general” maluco no
Oriente Médio, disposto a botar
pra quebrar. O futuro do
mundo estd em questdo, ou
melhor, nas suas mdaos. Pior: o

CUNS mave)| HYDRASIGEl|  HEOURIRESTE]

[FUEL]
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general Kilbaba dispde de um
arsenal pesado e instalagdes
fortificadas. A sua missdo:
destrui-los. A sua arma: um
super helicoptero de guerraq,
equipado com misseis,

metralhadoras, radares, etc.
Desert Strike nGo é um jogo
facil. Combina elementos de
jogos de aviagdo com outros
de jogos de estratégia. NGo
basta sair atirando. Para passar
das quatro fases, vocé precisa
anotar onde est@o escondidos
armamentos e combustiveis.




Tombém serd necessario saber
mowegar, ler e interpretar
mapas e defonar gente e
eguipamentos enquanto vocé
snfrenta fogo antiaéro intenso.
Qualquer descuido resulta na
agweda do seu helicoptero e
morie :

Mo inicio do jogo, depois de
wma bela tela de
apresentagdo, com créditos e
fsudo, vocé escolha seu co-
pidoto. Cada um tem
qualidades e deficiéncias
diderentes. A tenente Kris
Tmnarie € a melhor para
imiciantes. Mas se vocé
conseguir resgatar o fenente
Carlos Valdez, perdido em
algum ponto do deserto, a sua
mira melhorard. Depois de
escolher o co-piloto, chegou a
hora de sair para a primeira
missdo da fase um: destruir os
sadares.

FICHA TECNICA

Nome:

#=turn to the Gulf
Modalidade:

“° de jogadores: 1
N° de fases: 4
=ooricante:
—apacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE

Depois, vocé terd que destruir
as usinas, os aeroportos, os
centros de comandos e achar
seu agente secreto.

Sempre que possivel
resgate os MIAs (soldados
amigos) e os leva para a
pequena embarca¢do na
praia. Com isto vocé ganhara
mais blindagem (armor) e
sobrevivera mais tempo.

Dica:

Nao mate os soldados

de faixa vermelha. E
necessario captura-los para
descobrir a localizagao do
seu agente secrefo.

Dica:

quem ndo conseguir

passar da primeira fase
sozinho pode usar o seguinte
password: BELEAEQ

Ao todo, sGo quatro fases de
dificuldades crescentes, com

Scuds, armas quimicas e tudo.

No fim, vocé vai ter que
impedir que o general inimigo
destrua os campos de petrdleo
e provoque um desastre
ecolégico. Qualquer
semelhanga com a realidade
é mera coincidéncia.



Voe com Bird
num jogo
genial de
basquete

JDrdcm vs. Bird promete ser

um dos grandes langamentos

esportivos do ang, junto com
Olympic Gold. Num primeiro
momento, pode parecer
estranho, chato até, uma vez
que é sempre ‘one on one” Ou
seja, um jogador contfra o
outro,-Mas no caso, os dois
jogadores sao ninguém menos
que Larry Bird e Michael “Air"
Jordan, dois dos mais famosos

tttt'ﬁﬁﬁ

Cop Ty
"m:.';ﬁr

profissionais do celebre
basquete norte-americano.
Cada um tem caracteristicas
diferentes. Bird € bom de
arremessar — o rei dos trés
pontos: Jordan, por sua vez_é&
animal nas enterradas.
Ninguém fica tanto tempo e faz

tanta coisa no ar quanto
Michael “Air" Jordan (dai o
apelide). Uma das grandes
qualidades do jogo é
justamente a fidelidade com
que reproduz as caracteristicas
individuais dos dois feras.
Séo trés modalidades
diferentes de jogo:
campeonato de enterradas
“slam dunk contest”, de

arremesso de trés pontos, além
de um jogo de um contra o
outro “one on one”. No
primeiro, vocé escolha entre as
mais complexas e belas
enterradas ja vistas pelo
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homem e tenta realiza-las.
Podem-se jogarde 1 a 4
jogadores (um de cada vez)
nesta modalidade. Cada
enterrada é avaliada por um
painel de juizes e recebe uma
nota de 0 a 10. SGo 150 pontos
possiveis para trés tentativas (a
melhor marca da equipe SG é
de 149 até agora).

N? de jogadores: 1-

simuliGneos

N? de Fases: 4

Fabricante: Electronie

Capacidade: 4 Mega
AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 85
iSsom: . ... &5

Dica:

precure pular bem no meio do
verde na escala de cores, O
botdo A = correr; B = pular;
soltar B = enterrar a bola.

Na modalidade de arremessos
de trés pontos, vocé vai ter que
treinar muito. Trabalhando
contra o relégio, & preciso
arremessar rapido e com

=——— a1
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oy

precis@o de longe.

O mais divertido, no entanto, &
0 jogo de um contra o oufro.
Escolhe Bird ou Jordan e joga
confra o computador ou contra
um amigo. Vocé vai precisar
driblar, escapar de marca¢ao
cerrada e arremessar certo
para chegar a vitéria. Escolhe

Bird se vocé prefere tentar
arremessos de longe, ou
Jordan se vocé prefere driblar
o adversario para chegar na
cesta e enterrar a bola.

Se vocé achar o jogo chato
num primeiro contato, nGo
desista — va treinando. Quanto
mais habilidoso voce fica,
melhor fica este jogo. Enfim,
trata-se de um jogo para feras.ll
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primeira vers@o deste jogo

M saiu pra Mega CD, com o
i nome de Sol Feace. Ta

i pintando agora pra Mega

i Drive. E jogo de tiro, ao estilo
| de Hell Fire...

i Uma raga de alienigenas hostis
com avangcado armamento
tecnologico aproxima-se

il rapidamente da Terra. O
objetivo e roubar do planeta

! Seus recursos preciosos, destruir
i todo o sistema solar e sugar

il sua energia.

' Para combaté-los temos uma
equipe especial de defesa que

A vida na Terra depende do poder
de fogo de uma super nave incrivel.

tem a nave de combate mais
avancada da galaxia. A nave
tem capacidade para detonar
qualquer oponente. Nao & de
brincadeira mesmo. Quem
controla o angulo de foge do
tiro de cada satélite da nave e
voce. Da verste original
apenas a musica e as telas
toram modificadas. O som
perdeu bastante qualidade,
mas o jogo como um todo
continua muito bom. Os chefes
sdo espetaculares e a rotagao
do software esta fora deste
mundo. Os {as de jogo de firo

FICHA TECNICA

Nome: “olDa
Console: Weg
Modalidade: Tl
N¢ de jogadores: 1
N? de Fases: ¢
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS
DO CHEFE

Diversao: 20

vao adorar, com certeza. Q
alto nivel de dificuldade so
aparecera para os jogadores
obstinados.




s e voce e viciado em Jogos
de Diregao e Out Run-do
Mega Drive nao foi o suficiente,
ai vem mais. Os engenheiros
japoneses da SEGA
conseguiram fazer um jogo
que se aproxima ainda mais
dos arcade games (lliperama).
Turbo Out Run term fodas as
emocoes do Out Run anferior

BEST OUTRUNNERS
NAME ST FIGIE-
«0

RECORD
*'59°99

2 2b B 730770 o - anvg

BECGELT e [ERUE

" e

FICHA TECNICA

Nome: T T
Console: -
Modalidad

N? de jogadores

N¢ de Fases: 12
Fabricante:
Capacidade:

AS NOTAS

DO CHEFE
90
92

Diversao:

com varias melhorias de
grafico e diversao. O circuito,
por exemplo, € determinado e
ndo faltam chuvas e
obstaculos pra atrapalhar E o
que & ainda melhor: a cada
tres estdgios aparece uma fela
de animacdo chocante.

O turbo acrescenta muito ao
jogo. A velocidade dispara e
voce ate fica meio grogue ao
volante. E jogo obrigatario
para quem gostou da versao
anterior. W




Black Belt
Choplifter
Gangster Town
' Missile Defense 3D
.-: Shootting G

Super Futebol
Alex Kid M., World
Astro-Warrior
] Aztec Adventure
4 Wanted
S. Futebol 11
L Shapes and Columns
1 Paper Boy
j Zaxxon 3D
, Space Harrier 3D
' Maze Hunter 3D
Poseidon Wars 3D
Dead Angle
Dynamite Dux
Super Tennis
Altered Beast
Rambo 111

CARTUCHOS IMIASTER SYSTEM  Blade Eagle 3D

Out Run

Psycho Fox
Super Monaco GP
Ghouls’n Ghosts
Double Dragon
Jogos de Verdo
Thunder Blade
Vigilante

RC Grand Prix
Shinobi
Kenseiden

E. Swat

Moon Walker
After Burner
Golden Axe
Galaxy Force

CARTUCHOS MIEGA DRIVE

V7

Truxton
Super Monaco GP
Castle of Illusion

JOYSTICK

Comercio
Aracadista Lida.

Shin
SN\

Adaptador para Mega
Adaptador AC. Game Gear

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Joystick M. System
Joystick Asa
Joystick Manche
Joystick Arcade
Joystick S/Fio C/R.

VIDEO GAME

Game Gear

CARTUCHOS GAME GEAR

Mini Bit

Cartela Mini Bit A

Cartela Mini Bit B

Telepapo

Pense Bem

Livros Pense Bem

Mini Game Série Master Sort.
Mini Questron

Questron

Mini Game Sort.

BRINQUEDOS ELETRONICOS

Super Futebol
Shapes and Columns
Golden Axe

Last Battle

Moon Walker

Cartuchos Game Gear S.A
Cartuchos Game Gear S.C

ACESSORIOS

Rapid Fire

Bee Bop

Video Driver Ir.
Video Driver Turbo
Dancing Ménica
Dancing Cebolinha
Sabre C/ Remoto
Rockin' Beat

VAUTIER, 564/572/580 - CEP 03032 - PARI- SAO PAULO - FONE: (011) 228-3288 - FAX: 229-5223
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Use os elementos bdsicos para vencer S BEESTTREIT
os monstros e mistérios da natureza, ' i

3 - i 3 com o anel de fogo. Ao destrui-  Oufra dica:
' : — lo vocé vai conseguir o anel Pule as bolas de fogo
De cara, teste as combinagoes de velocidade (Speed-up) que lan¢gadas pela estatua e
de puloc e soco para combinado com o de fogo depois defone-a.
familiarizar-se melhor com o possibilita o langamento de
2go. bolas de fogo (Fireball). 1° Chefe:
Quando o tigrdo se aproximar,
pule sobre ele, Ele vai passar
Dica:

Comece ufilizando o anel de
fogo (Flame) para facilitar as
coisas. Se o inimigo vier por
cima, ndo hesite em atacé-lo
direcionando para cima e
atirando.

Dica:
Utilize o Fireball até o fim da
fase.

correndo pro outro lado. Neste
momento aproveite para atingi-
lo com uma bola de fogo.
Repita a operagdo.

st Yo

|

No castelo verde:

=0 chegar no 2° andar, vai
Soarecer um guerreiro com
ormadura. Des¢a a escada e
S'ague-o de baixo para cima
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Dentro de temple; utilize o
anel High Jump (pulao) para
melhorar a alfura de seus
saltos.

Comece a fase com a
combinagdo Fireball na mao
esquerda e Ice Dagger (adaga
de gelo) na mao direita. Sem
davida & a combinagao mais
eficiente.

Dica:

Quando o escorpido estiver
escondido sob o momo de
areia, use a Wave (onda) na
mdo esquerda ¢ Earthquake
(terremoto) na mdo direita. Em
seguida, reforne @
combinag¢ao anferior.

Sub chefe: utilize as
combinacdes Fireball na méo
esquerda e High Jump na
direita até encontra-lo. Quando
vocé estiver frente a frente com
ele, a combinacdo € Ice
Dagger na mao esquerda e
High Jump na mao direita. A
partir dai o procedimento &
simples: fique no canto
esquerdo da tela pulando e
atirando até que ele morra.
Tome cuidado pols de vez em
quando, ele voa.

Ouira dica:

Cuidade com a centopéia,
ela ataca em circulos. Fique
no centro do circulo, atirando
com lce Dagger.

Mais uma dica:

Evite acertar o cacto de perfo,
ao ser desfruido ele se
esfragalha.

42

A combinacdo & Flame na
esquerda e High Jump na
direita, até encontrar o sub
chefe, Pé Grande. Dai use a
combinagdo Fireball na mdao
esquerda e Speed Up na
direita. Corra pra direita
afirando pra cima

Na caverna de gelo: comece
usando High Jump na mdo
esquerda e Ilce Dagger na
direita. E a melhor para matar
0s morcegos.

Dica:

Va para cima, na

exfrema direita e atire na
aitima coluna de gele (a que
possul uma chama dentro). Ao
destrui-la pegue a chama e
recarregue sua energia.




3? Chefe:

Jse Fireball. Fique na
plataforma de gelo e quando
a tartaruga bater com a pata,
retorne para o chdo evitando
os estalactites. Tome cuidado
também com a pedra de gelo
que ao ser langada cai
exatamente sobre vocé. Repifa
a operacao.

No inicio use lce Dagger.

Dica:

Cuidado com a cabe¢a que
cospe rochas. Chegando na
cachoeira mude a
combinagdo pra Wave e
defone o morcego roxo, sé
assim vocé receberd o anel
Double Jump (pulo duplo).

Na caverna: use a
combinac¢do lce Dagger na
mé&o esquerda e Double Jump
na direlta para pular as
pocas de lava.

4° Chefe (primeira parte):

Use o anel Wave, espere-o
descer e enquanto isso fique
atirando para cima que ele
serd destruido rapidamente.
Parabéns, vocé conseguiu ouiro
anel. Segunda parte: agora
use a combinag¢do da foto prd
obter uma espada. E o
segredo da vitoéria para este
chefe, que merece ser
destruido da mesma maneira
que o anterior.

RING SELECT
BLADE @ @ BLADE

o

Use a espada de fogo até cair
no pordao, substitua-a entdo por
Speed up na mao esquerda e

Double Jump na direita.

Dica:
@uando vocé estiver no pordo
caminhando para a esquerdad,
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mandou o carfdo resposta’
mcluido no namere 7 da
Supergame (Golden Axe) ja
deve ter recebido sua
carteirinha do Clube do Chefe.
Quem ndorecebeua
carteirinb@ pode preencher
~  uma ficha de inscric@io em
qualquer locadora afiliada ao-

o

Ry e

Clube do Chefe (veja a lista'na

pagina 50):. voce sera
devidamente cadastrado e

deniro-de olgumas semanas,
Se ailnda ndo existe nenhuma.
'ocadora afiliada aoc Clube

Atendimento. Além de incluir
vocé enire a lisia dos sécios (j&
530 mais de 18 mil), faremos de

- D emorou, mas chegou! Quem mdo pclrc: que o stia locadora

B o vocé ainda nao sal:;e, a :
' cartelrinha’do’ Gfube do Chef
“utem mille uma utuidt:ldes @

receberd uma carfeirinha -~ -

proxima @ sug casd, entre em-
contato com nossa Centfral de™ cf-rtetrmhc [que
. mlrcnsfenwel] vocé terg direﬁe-z*'
= desaon’ros em: tod 80089 0

Iocc:cloras mﬁd&ncladqs pelo _.__

predileia’venha o fazer parte
do nosso Club, .sé'ieiefonc:r

para (014). 881:8266, ou escréver
I pﬂrql R » A t B
‘Revista Supergdmelcentrcl de

Atendimento " .
Al Min Rochc: Azeveda 346

CEP 01410 — CerQUeJrc: César .

S6o- Pculo SP-

'(Brasf!}

1004 Uﬂlldudas

2o

mais precd dos ndo saem de

casa sem ela: Com.a -

L,y

~pode percebe al

. equclclmente para.os. socms

,'3"_'1c:ng:amemos de jogos. Epo
~Jerer que d 5G vai preparar

mdi’*éi' 3’

Clube do Chefe, E como 56 .

lista de et
credenciadas :clegceq cada’ .
meés.que passa. Nestas
locudoras, vocé poderd assistir,
ainda;, um video feito

v

lube, com: dicas e

qs fremendus promm;ﬁed
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% .Computador PG 286, 25
“MHZ, drive 3.e meio, lecla:
do de 102 teclas, monitor
CGA. Muais impressora Ep-

son LX 820 ¢ Mega Drive

com.3 fitas. Tratar com s
~maili. Schutz. Rua Brusgue,

n° 119. Pomerode — SG. CEP'

89107

I Videcgame '‘Atari.com.7
'jogos: Com. Rodrigo Ravi-
' zon. Rua Tiradentes, n® 426.

‘I Sananduva’ — RS.. CEP
99840, Fone: (054) 343 1259

. Master System ledfop Ga:

‘me VG 9000. Tenho. Black
Belt, Zillion 2, California Ga-
‘mes, Psycho Fox, Aztec Ad-
wenture, Tiger Heli, Tartary-

gasNinja 2 e Super Mario 3. 1

Vendo ou troco por um Me-
ga Drive. Entre em contato
comigo pelofone: (021) 722
87585, com Allan Seabrd Pes-
sod. Praia das Flechas, n?

‘33, 'ap. 1304 Niteroi — RJ.

CEP. 24210

* 2 fitas de Master System:
Vigilante e Jogos Olimpl-
cos fudona caixa com ma-
nugal: Ou roca pelas fitas:

- Ménica no Castelo-do Dra-

gdio, Alex'Kidd The Lost Star,
-ou froco'pelo contiole fipo
Asa. Tratar,.com Roberfo To-

nelato Menezes, Rua Cata-
rina Stach, n? 84. Sao Paulo
— SP/CEP.03278.0u pelo fo-
ne;: (011,910 0637

 Carticho’ Pit-Fighter pa-

Supernintendo
Mega Drive
Nintendo
Master System

ALOCADORAQUE
JOGA ABERTO COM VOCE

Agera estao mais perto de voc,
Promocdes incrivels, preces

imbotivels, venha nos conhecer
e fozer parte do nosso clube.

Ruo Bordo de Tramondai, 378 - Yilo Alping - 580 Poulo - 5P - Tel) 216 9605 - CEP, 03207

14 mega, Novo, nd caixd,
importado, sem:. defeitos.
Com Paulo Henrigue; pelo

fone: [011) 947 4330. Rua

lzonzo, n% 714, ap. 82. SGo

~Paulo — SP..CEP 04249

% Master System |, com 2
joysticks originais, pistola
light phaser e quatro fitas:
Super Fufebol, Great Volley,
Rambo |l e Zillion Il. Tratar
com Bruno Wefzel. Rua Mar-
cilio Dias, casa 24. Angra
dos Reis — RJ. CEP 23905. Ou
pelo fone: (0243) 662845 (56
a tarde)

- Master System 1l com 1

més de uso e 2 fitas (Castle
of lllusion & Choplifter), Tudo
na caixa com. Instrucées,
Com Juliane de Mello Lo-
pes. Rua Cidade de Sanios,
n? 54. Santos — SP. CEP
11030. Ou pelo fone: (0132)
36 9360 e 36 4801

. Carluechos de Master:
World Grand Prix, Gangster
Town, Rambe 3, Great Vol-
ley, Super Futebol, Jogos de
Verdo, Black Belf, Out Run,
Alex Kidd in Miracle World,
Alex Kidd in Shinobl World,
Castle of Husion; este tam-
bém pra Mega Drive. Tratar
com Leonardo, fone: (021)

DIMENSAQO

ACEITE ESSE DESAFIO !
LOCACAO E VENDAS

ENTERTRAINMENT

SYSTEM

MEGR DRIVE

ODFFICIAL

Rua da Consolacdo, 2970 - CJ. 2 - CEP 01416 - Cerqueira César - Tel. 853-4535 - Sao Paulo - SP

T

|
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TRANSCODIFI

GM A LOCADORA DOs FERAS

Os mais quentes lancamentos em:

'y
:‘ll"."-.».. "
AT

feiegd
.:._) ~

Rua Tucumd, 724 - |d. Europa - Sao Paulo -

Super Nes, Nintendo, Mega Drive, Sega
" Genesis, Game Gear, Game Boy, Master
System e Famicon.

Tel_: 210-8020

288 0843 E&nqnej; Ou Av. 28
de Setembro, n2 293, -ap.
905. Rio-de Janeiro — RJ.
CEP 20551 J

« Atari semi-novo com 3 fis

tas: Kardté, lce Hockey e
Pac-man, Com Marcos Mo-
reno.. Rua. Taquara, n?' 27.
Guarulhos — SP. CEP. 07040

- Master System em perfei-
fo estado, com acessorios e
mais vinte fitas nacionais e
estrangeiras: Tratar com Ro-
berto Polodian, Rua Domin-
gos Leme, n® 609, ap. 91.
Sao Po'ula' —SP. CEP-04510

34 ravlslds [5G, Agdo e Vi-
deogame). Se a pessoa
comprar tadas, Ievc: 4 gra-
tis. Tratar: corn Cristiane ou

Sidney,” Rua. :Jﬂrauato. b
717, SGo’ Puulo —"SPCEP

03665

- Fitas de Mega D-rive Gol-

den Axe; Moonwalker, Re:

venge of Shinobl,
Futebol,
Shadow: Dancer, ‘Mickey
Mouse, - Sirider, efc. Tratar
com Alex Ernesto Almeida
de Aragdjo: Rua Tefé, n?'135.

Super

$ao José dos Campos — SP-- :

CEP 12235

g Ma'stér Sysfem Il semi-
novo, na caixa e 2 fitas (Mic:

Super Rang-On,

Shopping Game

VENDA ¢ LOCACAQ * CONSOLES INSTALADOS
CAO = ASSISTENCIA TECNICA

=0 Gen, buper NES, Mega Drive, Nintendo, Master
» Lanchonete
*Bonés, game bag, luvas, adesivos

Av. Ibirapuera, 3478 CEP 04028

key e E-Swat) juntas ou sepa-
radas, Tratar com Guither-

_me Filho pelo fone: (0192) 53
‘0424, Rua Dr.Francisco José

Monteiro Sales, n¢ 295.
Campinas — SP. CEP 13095

« Mega Drive japonés, na
caixa, com os dois coniro-
les, sendo um deles Rapid
Fire, e um cartucho Golden
Axe. Tratar com Leandro pe-
lo fone: (011) 947 4806, das
48:15 as 18:50 ou aos saba-
dos e domingos. Rua Coro-
nel Pedro de Oliveira, 73.
S@o Paulo-SP. CEP 04251

+Os jogos Rambo il e Last

Battle (Tec Toy-Mega Drive)

por preco bem acessivel.

~ Também posso ma-':as'par'
outrosjogos, que ndo preci--
'sam ser multo bons. Falar

comThiage, pelo fone: (0411’_

263 2989. R Alexandre Gus-
mao, 23? Curiﬂbu -PR. CEP
82520

Megc: Drwe desbloqueq '

do com 1 cno de usc e

mais 3 fitas; entre elas, Gol- )
den Axe 1, Last Battle e The

Revenge of Shinobi, Com

~ Rafael Barreto Garcia. Rua

Caraja, 227 Porto, A1egre-R&

+ CEP91900. Ou pelo fone
(051) 249 9902

- Flfc:s de Master System:

Tel.

Golvelius [:mpormdu].
Ghostbusters, Aztec Adven-
ture. Tratar com Felipe Fer-
reira, pelo fone: (0473) 22
4085, nao aceitarei liga-
¢des a cobrar.

 Fitas de Sega-Genesis

compaﬁve]s com Mega Dri-
ve: Alien Storm, Fatal Laby-
rinth, Phantasy Star Ill, Might
and Magic, Stur Conirol,
Midnight Resistance, Super
Monaco GP: Tratar com Ro-

drigo Tavora de Oliveira. R.
_Gal. Artigas, 14403. Rio de

Janeiro-RJ. CEP 22450. Ou
pelo fone: (021) 259 6374,

. .Game Gear, na caixa,

com ou sem cartuchos,

Wonder Boy € Galaga. Tra-
tar com Ailton Jr. R. Serafim
Dias Machado, 174. 8o Jo-
sé dos Campos-SP. CEP
12215, Ou pelo fone! [0123)
21 6421.

Pistola Lighi Phaser, na
caixa, otimo estado, Falar
com-Alexandre Luiz da Cu-
nha. AV. Brasil, 283. SAo
Roque-SP. CEP 425 2038

Master System |, em oti-
mo estado, + o cartucho Al-
tered Beast, Tratar com
Ernani Alves de Oliveirg, pe-

lo fone (0474) 24 2677,

«.Os seguintes carfuchos
de Mega Drive: Dick Tracy,
Devil Crash, Super Vollay-
ball, NBA Basketball, Fute-
bol; Phelios, Vaporhail, Zero

Wing, Megatrax e Insector-

X (os 4 Gltimos vindos do J&-

pdo). Tratar com: Erick Ta-
R. Comendador
Mirg, 711. Ponia Grossa-PR.

kahshi.

CEP 84010. Ou pelo fone:
(0422) 24 2078.

(011) 61-9319 Sao Paulo 5P

NEOCENTER |

CLUBE DO VIDEOGAME
LOCACAO E VENDAS
Enviamos via Sedex para

todo o Brasil. Trazendo este
anuincio, vocé ganha uma

locacao gratis e concorre ao
sorteio de um videogame.

Rua Santos, 54 - loinville - 5C
CEP 89200 - Tel. (0474) 22-1058 ||

Master System; a fita Jo-
gos de Verao (Master), a fi-
ta Battle Bull (Game Boy), a
fita Excite Bike (Nintendo) e
a fita Psychic World (Game
Gear). Falar com Lucas, pe-
lo fane: (0441) 258 9039,

Super Charger com 17

jogos e um adapiador A-60;
ou troco por um Mega Dri-
ve com 2 fitas, ou um Mas-
ter System com 5 fitas. Tratar
com Edmar Alexandro Pel-

xoto. R. Euclides da Cunha,
64. Valinhos-SP. CEP 13270

Master System Il com 4 fi-
tas e 3 coniroles, vende
também sem as fitase com
2 conftroles. Tratar com Luis
Gustavo, pelo fone: (011) 819
40 29 {Ilgur apés as 18: 00
horas). s

_Afita .Jofgés de VerAo, em

otimo estado. Falarcom Er-

nesto Ur\m.
(0152) 42 1569. R. Mamoru

pelo fone:

- Sakamoto, 16. PiedadeSP

CEP 13170

Phanion-svstem em o6ti-

; rno esradp, com.apenas 3 -
_meses de uso, incluindo
‘adaptador U72 e duas filgs:* -
CapitainComic e Robocop -
2. Tratar com' Thiage da -
_Conceigao Xavier. Av. Seng- -
‘dor Vergueiro, 2685, bloco
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TECNOFAX

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARICCE
MEGADRIVE
GENESIS
NEO GECY

* Dittravimas Ninfendo A ricann

dor de RF para Mega Dirpve
mterno & Extern

* Kits para impeza de contatos
de Videa Gamas ¢ Cartuchos
+Adaptodores para corfuchos.

ATENIHEMUES EM TOHXD 0 BRASIL VIA SEDEX

Cj. 114/115 CEP 01207
S Paulis - 15F)

b
5
U
T
z
3
a
3
5
2
<

Fi 1011 222-1471
(Fone/Faek 222- 9083

AUTORIZALR
Belém/PA - Alliec
5L E Tel '.I”l

Hua Gisarani, 387 T

“A. ap 54, 540 Bernardo do

Campo-SP. CEP 09740, Ou

“pelo fone: (011) 457 1234.

“ Master, System [l com o
Alex Kidd e a fita Rastan
com d embalagem, folhe-
tos e manuais de instrucdes.
Ou troco por Mega Drive e

- /pago a diferenga. Com Ri-
. cardo Rocha Rabelo. Pca
. Santa Luzig, 61. CEP 49900.

Ou pe1olone (079) 322 1767.

* Vendo fita de Master
System, Ménica no Castelo
‘do Dragao. Tratar com Fa-
‘biano £, Muniz. R. Holan-
: .-d_G,_‘lﬁ‘.l_. Camboria-5C CEP

* 0s coriuchns de Mus1er
System Ghouls’n Ghosts &
Blade Eagle 3D, os dois de
2 Mega, pelo cartucho
Phantasy Star, troco tam-
bém por pistola. Tratarcom
Leonardo do Nascimento,
Qi 23, lotes 246, BL 1", ap 208
— Guara, Brasilla — DE CEP
71000

* Master System (semi-
novo), apends um ane de
uso + 6 fitas: Shooting G, Jo-
gos de Verao, Super Futebol
Il; Alex Kidd in Miracle
World, Psycho Fox e Strider
+ pistola Light Phaser + 2.
joysticks, fudo novo, com.fo-
lhetos explicatfivos e nas
caixas, per um Mega Drive,
com 1 fita. Tratar com Pau-'
lo ou Marcelo, pelo fone:
(0196) 54 2577. Ou escreva

para Paulo Rnberlo da SI!vc: X

Filho ou Marcelo Peganha
da Silva, R. Prefeito Lessa, n®
217. Espirfto Santo do Pinhal
— SP. CEP 13990

= Bit Sysiem com 3 chu-
chos por'Game Gear com
adaptador. para Master
System, com o cartucho So-
nic. Tratar com Madaicio
Anison Fernandes. R.27,
Q.48, c18. 5o Luis — MA,
CEP 65050 :

* Master System |, em per-
feito estado, com 2 confro-.

les, chtd_Flre:.plsgola;L'ight-

Phaser, na eaixa. E os jogos:
Black Belt, Safari Hunf, Hang
On e Labirinto, os dltimos. 3
na meméria, Mais um! Fetro-

ramga XP-AIDD um estreldo

de futebol de bottio com 2

times e um skate Big Job,

11111

por 1 Mega Drive, Super Nes
ou Super Nintendo com
qualquer fita. Tratar.com Fa-
bricio Freitas Nunes, pelo fo-
ne: (091) 226 2446,0u Awv,
Eneas Pinheiro, 2757, ap 304,
bloco C. Belém — PA. CEP
A or .

“Master System, com pis-
tola e 6¢culos 3D por Mega
Drive com 4 ou 2 cartuchos.
Os interessados devem es-

crever para: Murilo Gongal-

_ves Rlos, R. Serafim Barreto,

n°.85. Miguel Calmon-BA.
CEP 44720. Ou pelo fone:
(075]'62? 2262

P2 Bli Svstem comasseguin
tes fitas: Akanoide, Tartaru-
ga Ninja I, Basquete, Super
Mario 4, Super Contra e
adaptador. Por um- Master
‘System |l com a fita Sonic,

Tratar com Pedro Paulo Re-

belles, Al. dos Flamboyants;
228, LavrassMG. CEP. 37200

-~ Video Game Atari acom-

~ panhado de 11 fitas, num

total de 17 jogos, entre eles:
Decathlon, Sexta-feira 13,
Frostbite e Big Bird A.BC.(um
jogo que djuda na alfabe-

tizacao), por 2 filas de 2 Me-
ga do Master System. Tratar
com André ou Mafeus. R.:

Sete de Abrll, 299, Pelotas —

~ RS. CEP 96032. Ou pelo fone:

505321 252749,
+ Asfilasde Masfars\rsiem

.uma de Mega Drive, de pre-

¢ feréncia E-Swat ou qualquer
outra. Tratar.com Luis Altino .

'Borba, R. Tomé 'de Souza,
*800,' Maring&-PR, CEP 87100.
Ou pelo fone: [0442] 22
1386.

! Ptﬂtubn-SP CEF 0293
Shinabi @ Choplifter, por

GAMES

Locadora
A LOCADORA DOS CARTUCHOS ORIGINAIS

Rua Ministro Calégeras, 1223 - (0474) 3__:1&572 - CEP 89201 - JOINVILLE - 5C

* Master System 1l, com 2
coniroles, 1 Rapid Fire, a fi-
ta Jogos de Verd@io, uma pls- :
tola laser Zillion, '+ ©s dois
alvos  digitais ‘completos:

Por Mega Drive. Tratar com |
1 Alexandre da Silva Cas!ro.
Conj. Cleriston Andra&&?l.

8, ap 3. Salvador-BA: CEP
40240 £%

+ Skate semi-novo a,z'ifnff_r}t-: --
ni. game série Master, Dou- |
ble Dragon Il @ um CLK. -
Man Crown do Japao, com
duas caixinhas de som,
semi-novos, por . qualquer
console, Master System, Me-
ga Drive, Nintendo,. que'

Gear ou Game Boy. Tratar:
com Robinson ‘Aparecido
da Silva, R. Claudionor Val--
fer Moretti, ‘68, Jundlm-ﬁi?-__'
'CEP. 13200 : !

+ Orgao Yamaha PS&&D

novinho em folha, + Mus’tef- |
System I, por 1 Mega [ Dﬁve

com 2 joystickse 1 ou 2car
tuchos. Tratar com Giuliano
Jaques Frizzo, R. Chile, 578,
Porto A[egra—RS C:EP 90&0 P

- Console Odyssev ‘com, 6 {
ﬂfas. uma delas com 3 lo
gos, um par de controlaé e
um Dactar na calm, eam
outro par de controles. Por

um. Master System com oy .

sem fitas. T[cﬂar com- Luli.'
Eduardo Cordeiro, R. Mare-.
chal Mendes de. Mamfs. 29,

- Bit Svsiem cprn oprmo- ;
les equipadoes com boldes
turbo A e B com as

‘Select @ Start e fambém -

com dois cabos “RF; Um p;a :
saida de aud:oeouh’opfﬁ-
saida de vldeo, com ma- ;

LANCAMENTOS
SIMULTANEOS
COM USA E JAPAO.

APARELHOS,
CARTUCHOS E

ACESSORIOS ORIGINAIS
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nual de instrugcdes e os se-
guintes cartuchos: Tartaru-
ga Ninjas 1, Duek, Castelva-
nia Jr, Zip Recer, Tartarugas
Ninjas 2 e um adapfador
J-72, para rodar cartuchos
de sistema japonés, + um
skate equipado com borra-
cha anfimpacto, com ape-
nas 4 meses de uso. Por um
Mega Drive em bom esia-
do, com ou sern cartuchos.
Falar com Alan Valente

Monieiro, fone: (091) 231

1758.

= Gouls'n Ghosts e Bogs
por Pit_Fighter ou Sireet

Smart (Mega Drive). Tratar
com Rafael Ramos Vieira, R,

Irma Alvim, 287, Cruzeiro-SP.

CEP 12700

Master Svﬁam I com.

joystick man che profissional

e o jogo Ghoulsn Ghosis

por Mega Drive. Falar com

Takeo Sendd pelo fone: [011)
427 4224. Rua Fernando Pes-

soq,.n*? 100, Jandira — SP.
CEP 06600

* Caloi 10'semi-nova preta
por Megd Drive com os dois
confroles. Tratar com Ander-
son Martins pelo fone: (044)
940, 3953, Rua Pog, n? 128.
Guarulhos — SP. CEP 07010

* Master System e Hi-Top
Game com 1 ¢artucho por
Megd Drive com 2 cartu-
chos. Tratar com Romulo Ba-
fista Neves de Oliveira.
Quadra 16, conj.H, casa 14.
Sobradinho — DF CEP
73000, -

* Cartuchos de Mega :

Ghostbusters, Sonic ﬂuﬂo- :

nés), Strider, Fantasia, por si-

milares, de preferéncia:
NBA Lakers X Celtics, Sha-
dow of the Beast, Joe Mon-
tana, Budokan. Tratar com
Adriano ou Denls; Rua das
Canjeranas, n° 290. S&o
Paulo, SP. CEP. 04349

~ Ninfendo ameficano

com pistola, dois controles,

+1 cartucho com Atarie 7.
caﬂuchns. por Mega Drive..

Com Angelo Molinary, n®

411. Lorena — SP. CEP 12600

4 -Cuﬂuc_h_g Super Futebol
| ou E-Swat, os dols na cal-

-xa com folheto, pelo cartu-
cho Great Basket, na caixa,

com folheto. Tratar com Mil-

ler M. Qliveira, 217. Taubaté
— SP.CEP 12030. Ou pelofo- .
‘ne: (0122) 32 4551 ;

VENDO OU 'ruoo il

+ Afita SonlcpamoMega}i'
- cafivos.  Motivo: |

da Tec Toy, com manual, na

caixa. Tratar com Murca'ro.
Acioll. Rua Paes de Andrd- :

de, n® 599. Sao Paulo — SR
Cep 01530 -

* Master Systemli comqﬁ
ta Jogos de Verdo e a pis-

tola, mais Atari com 3 fitas,
mais Pense Bem ¢om 3 li-

vros, com manuais de ins-

trugdes. Ou troco tudo por
Mega Drive usado/nove em
bom estado, comisem fitas.
Tratar com Marcio André Ri-
beiro. Rua Carljos, n°:809.

Santo André — SP. Ou'pelo

fone: (0l1) 717 3288

- Bit System com controle
remoto, cartuchos Yo! Noid,
Tracy & Field 2 e cartucho
de8 jogos, por Mega Drive.
Tratar com André Luis. Ruc

tos. R

Caning, n? 26 up. 404. Rlo
de Janeiro — RJ. CEP 22081,
Ou pelo fone: (021) 521 2377

~ Computador MSX Hot Bit,
com eartucho, em bom es-

. iado, por Mega Drive. Tratar

com Rodrigo Ravizon. Rua
Tiradentes, n° 426. Sanan-
duva — RS, CEP 99840, Ou
ﬂé!@'-ﬂbh&---(ﬁ&ﬂ} 343 1259

o Top@qmeVG‘?ﬂOG ToVo,

na caixa, com 7 fitas, que

sdo: k4 Race, Pequena Se-

reia, Street Fight, Lolo, Bat-
man I, Times do Brasil,
Castelvania, Fllnts_i__ona& Qu
troco por Mega DriveTratar
com Everaldo Ferreita da
Silva. R. Ameliopolis, 132
Sao Paulo-5P. Ou pelo fone:

(0%1) 266 7497

-~ O cartuchs épé'ré:iion
'Wolt. Maﬂer, na ' caixa e

com todos os blhetos expli-

Cartas para Jorge dos Sc.-n
_R. Xavier das Con-
chas,31. Rio. de Janeiro-RJ.

e AT

* P}sfola Light Phuser (sem

' uao] o “Big Trem (em otimo
"-astcdo} Ou troco pela fita
... Sonic ou confrole tipo Arca-
de. Tratar com Luiz Henrique

Mates. R, Jacadura Cabral,

' 57. 580 Paulo-SP. CEP 06020

* Mega Drive e cartuchos

para Phanton, Ninfendo e

compativeis. Tratar com

Dionizio, pelo fone: (011) 27? b 0

0232,

Claudio Okuyama. R. Preto-

GAMES NO ABC
BIG PROMOCAOIII
Agora vocé pode alu
8 comprar seus cartuchos
e acessorios de Nes,
Mega, Nintendo e Master
porum precinho especial
e concorrer a prémios,
Tel.: 441-8066 » LIGUE JA

Av. Golds, 401 = Cenlro
S Coelane do Suf = 5P

ria, ‘IDBb szio Pdulo-SP CEP Y]
03416. ,

* Golden Axe orlginul por
Super Ghouls and Ghosfs. -

Pago a diierenqa Falar

com André, pelo fone: {091)_ 5
226 14 38. Av. Cauduro,

271203. Porto Alegre-RS. . -

* Vendo a fita de Megd
Drive, Streets Smart, nacai-

xa: Tratar com Tiago Zapa-
ter, pelo fone: (011) 523 1753

“ A caixa do. emfuahb--
Shadow Dancer. Pagobem §
Intemssddos escrever para
Robam conmﬂzﬂno Juni or.

Magd i o it

troco por computador MSX.

1.4 Gradiente com 450 jo-
gos em disquete. Com Is-

-moili A, Schufz; Rua Brus- -
“qgue, n° 119. Pomerode — s

SC. CEP 89107

Classificados
SUPERGAME

= Afita Jogos de V_erdb por 8 Caixa Postal 9442
1 Mini game S, Master. Inte-

ressados escrevam. pcfru'

Saa PuUIa. SP

DPV

NEO GEO
FAMICOM

DUAL POWER VIDEO LOCADORA

DESCONTO DE 20% NAS
LOCACOES E VENDAS
(021) 719-2430

Al. S&o Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niferdi - RJ - CEP 24120
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Todo fera que se preze tem que ser
socio do Clube do Chefe e conhecer todos
os conveniados pelo Clube.

LOCADORAS CONVENIADAS AO ““CLUBE DO CHEFE"":

DVP (DUAL POWER VIDEO LOCADORA|

Al. Sao Boa Ventura, 622 - Fonseca - Niterdi o000 0
Rio de Janeiro - CEP: 24120 - Tel.: {021) 719-2430
DIMENSAO

Rua da Consolacao, 2970 - Cj. 2 - Cerqueira César
Sao Paulo - CEP: 01416 - Tel.: (011) 853-4535

NEOCENTER INFORMATICA

Rua Santos, 54 - Joinville
Santa Catarina - CEP: 89200 - Tel.: (0474) 22-1058

GAMBLING GAMES

Rua Tucuma, 724 - Jd. Europa
Séo Paulo - CEP: 01455 - Tel.: (011} 210-8020

MERLIN VIDEQ
Av. Goids, 401 - Centro - Sdo Caetanc do Sul
Séo Paulo - CEP: 09520 - Tel.: (011) 441-8066

LKC DO BRASIL
Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa
Sao Paulo - CEP: 02166 - Tel.: (011) 954-2418 ou.954-9193

TECNOFAX

Rua Sta. Efigénia, 295 - 19 andar - Cjs. 114 e 115
S&o Paulo - CEP: 01207 - Tel.: (011) 222-147] ou 222-9083

THUNDER GAMES

Rua Bardo de Tramandai, 376 - Vila Alpina
SGo Paulo - CEP: 03207 - Tel.: (011) 216-2605

SUPERGAMES

Rua Senador Pddua Sales, 94 - Pacaembu
Sao Paulo - CEP: 01233 - Tel.: (011) 826-5002 ou 825-4840

SHOPPING GAME

Av. |birapuera, 3478 - Moema
Sa0 Paulo - CEP: 04028 - Tel.: (011) 61-9319

[l [ ! 0
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A

o) pessoul vamo
caprichar nas
fotos, os recordes
- estao ai mas as

fotos... Nao

~ deram pé, nao

Sonic, The Hedgehog
(Master)
508.800

Juliana Motzko Soares Avilla
Sqnfo André - SP

Moonwalker
(Master)
999.990

Luciano Rodrigo Furco
Ibitinga - SP

Batman (Mega)
1.998.90

Pit Fighter (Mega)
2.126.380

Mercs (Mega)
610.050

Helder Makishi e
Cleverson Jiyo
Curitiba - PR

G e

e
_ BRASILEIROS

MEGA

Batman ...
Buster Dnu ias .
Castle of !Itus!un

'RECORDES
SUPERGAME

Last Battle (Mega)

Quack Shot (Mega)
13.019.500

Phelios (Mega)
10.247.890

Strider (Mega)
655.340

Luis Mateus e Marcos W.

Diadema-SP

Ghostbusters .
(Mega)
10.863.000

Marcos Longo Pizzolatti
Criciima - SC

u‘

: E“m"‘"" m&:{t’el do Dragdo
no Q
Ot RUR v SN
Ps_vghjc w_mc i
_'.- mﬁ ColUmns ... 5027348
m . 9.999.950
WOM GIONG PIIX v . 0'20

AMERICANOS

MASTER

After Burner ...
Altered Beas! ...
Black Belt ..........

The Revenge of Shinobi
M
14.818.100

Alex Kidd
In Enchanthed Castle

(Mega)
9.‘9’30
Shadow Dancer

(Mega)
5.695.500

Gustavo dos Santos Saydo
Mairipora - SP

Spiderman (Mega)
173.775

Batman (Mega)
446.200

Fabio Yoshimi Yuwanaga
Londrina - PR

o _ Ll e!
2 I-




ALEX KIDD
IN MIRACLE
WORLD (Master)
Combinag¢ao da
Pedra Hirota:
sol, ondas, lua, estrelq,
sol lua, ondas, peixe,
estrela e peixe.

O[FT
|
oy - 1
e
“a
: o
v

PHANTASY STAR
(Master)
Noz (comida do Miau)
Em Descris, depois da
29 caverna va para o
sudoeste, use o cavador
de gelo, quando
enconfrar uma arvore
isolada use a tocha.

PETART
CONTINUE

@ SEGA 1988

As 6 dicas
+ pedidas

~| do més na Hotline

da Tec Toy
(011) 260-3877

— a

SONIC (Mega)
invencibilidade
Na tela de apresentagcdo
aperte o botdo direcional para
cima e o botdo C para a
direita. Quando ouvir o som de
argola, segure o botdo A e
aperte o Start.

=i

WONDER poy &
Game Geq
le¢do de

Aperte o botag

.d.lreclonal pPara a

diagonaq superior
Ssquerda e o botgg 4 o
'2 9uando aparecer a
ela de apresentacgo,

SONIC (Master)

52 fase

Na bifurcag¢do, va para
cima e deixe a 29 porta
aberta. Pegue a esmeralda,
depois desca. No
cruzamento va para
a direita, pegue o
transportador e va
para a esquerda,

QUACK SHOT §
(Mega) !

Egito: 7}

quando estiver na

pir@mide, e o teto

comegar a descer, pule

uma vez na caixa do
sol, lua e estrela.

Assim vocé ndo serd
esmagado,




: THUNDER BLADE S SHINOBI —
(Master) (Master)
CONTINUE s SELECIONAR TELAS e
i i, i o o ks ¥ M h k‘:‘ . I__'_,ﬂ : i
AFTER BURNER B
. (Master) SCOF
= CONTINUE N h«la 0
w1 =F
par 3 ]
E L ETART BUTT]
s B SEGA 1987 2
: ¥
2 3 kL

am 10,5 o' Jo
He' o dlrecmnal para
junto com o potéo 2.

GHOULS’N GHOUSTS s TARGET EARTH
lm # . a
' T AFTER BURNER 4 SEJA INVENCIVEL
(Mega) G
MISSEIS EXTRAS

T PLAYER

33 2 PLAYERS

. OPT 10N

-

e P
2 _CAPCON 71985 "y

Aperte esfes Botdes na hora de.

Na tela: tLhJ.Io aperle (Pc) A, (pc eabastecer: Aperte Start mo-controle 2. Mais
‘A (pe)A (pdJ e vocé vai ouvir Faie 3: (Pe) + B simples do que. eslahéo exi
algo diferente. Direcional & ase 5: (pd) + B <
esquerdc: ao ver Arthur aperte Fase'§ otao,B R O X -

: Fase 11: Bigsita + B SRR ,»_«M-,Sr L

qit. Di:lrc pausar o jogo e
4 O-B' .".'. . ..‘ g -~ .z FQSE.‘ 1\3:£E
p, AP 4 ;s "—'.:-‘-‘ F-Gsé 1§. !

-‘ < " '
o ‘"J'I-f'

erdcu + B
Hcr * B

.q‘i\..’ §7



o REM' SH(

A MAIOR E MAIS CC

o o>
| Se vocé ndo gosta de perder

“ViDED CAME CARD

no video game, vocé ndo

pode perder a Real Video de

vista. A Real tem a maior
variedade de fitas. Tem jogos

para todos os tipos de video

NA REAL V(C
TODAS.

SUPER FAMICOM

L] Super Cup Soccer

[ 1 Rockteer C
[] Musya p:l‘
[ ] Ranma % L

[ | Battle Grand Prix

+NOVA LOJA+ Rua Bardo de Tatui, 317 - Tel.: 825-7264

[ 1 Av. Paes de Barros, 2.959 - Tel.: 914.7121 ['1 Rua Conselheirc
Moreira de Barros, 207 - Tel.: 250.5379 [ | Av. Dom Pedro I, 1.19%
Tel.: 440.4724 [ | Av. Moaci, 292 - Tel,: 543.0852




~
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&
&

SUPER FamICam

game. Tem sempre as Ultimas

novidades do mercado.

E tem o preco que nenhuma

outra tem.

Passe na Real. Vocé s6 tem a :
ganhar. '

MEGA DRIVE

_ Alisia Dragoon

_! Jordan X Bird

[! Test Drive

L] Stell Empire
(Battle Wings)

[ Turbo Out Run

1 Av. Dom Pedro |, 1.327 - Guaruja [] Av. Faria Lima, 5.160
Sao José do Rio Preto - Tel.: 33.4300 (] Av. Alberto Andals, 3.333
Sao José do Rio Prete - Tel.: 32.1787



GAME HOUSE

LOCADORA E DISTRIBUIDORA
DE VIDEO GAMES

r””ﬁﬁﬁﬁﬁﬂ!ﬁw ;
10 3

VENDAS NO ATACADO E VAREJO,
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX)

Rua Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Peirépolis - RJ
Tel.: (0242) 31.1352 - Fax: (0242) 43.3706




